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Teilnehmende

2 Honorarkräfte

8Jugendliche

3 Team



Ablauf
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1. Begrüßung

2. Präsentation Ergebnisse der Befragung

3. Vorstellung Projekt „Block_Park 447“

4. Workshop – Visualisierung mit SIMS4

Berlin, 20. Oktober 2022 - Mitmach-Laden - Die Anlaufstelle für Beteiligung in Neukölln



ERGEBNISSE DER BEFRAGUNG



Wie wurde befragt?

• Fragebogen wurde mit den Jugendfreizeiteinrichtungen und weiteren 

Jugendprojekten erarbeitet

•Die Befragung war digital und analog verfügbar

•Befragungszeitraum 15.09.23 - 25.10.23

•25 Jugendliche nahmen an der Befragung teil

•Die Teilnehmer*innen waren zwischen 13 und 18 Jahren alt.
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Wo trefft ihr Euch?



Warum trefft ihr Euch dort?



Mit wie viel Leuten trefft ihr Euch?



Was macht ihr dort?



Was wünscht ihr Euch für den Gropi_Park?

Besonders wichtig:
• Internet
• Gebetsraum
• Sitzecke
• Fernseher

Wichtig:
• Kühlschrank
• Trampolin
• Grill
• Brettspiele

Nice to have:
• Pavillon
• Entspannungsraum



PRÄSENTATION PROJKET BLOCK_PARK 447

Vorstellung des Jugendortes in Buckow



Impressionen vom Block_Park 447
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WORKSHOP

Visualisieren der Ideen mit SIMS4



Ablauf Workshop

1. Erstellt Euren Avatar – 10 Minuten

2. Wählt als Welt: New Crest

3. Baut auf dem Grundstück „Ruhesichel“ eure Ideen – 50 Minuten

4. Schreibt auf was ihr nicht geschafft habt! – 10 Minuten

5. Erstellt einen Screenshot 

6. Zeigt uns Euren Gropi_Park – 15 Minuten



Eindrücke vom Workshop



Beispiel Ergebnisse I
SportmöglichkeitSitzmöglichkeitenAufenthaltsraum

Grill-Ecke

Deko-Elemente Mülleimer



Beispiel Ergebnisse II
Box-RingDekoSitzecke Snack-Automat

Tresen mit 
Barhockern

ToiletteBeleuchtungSwimming-Pool



Zusammenfassung Ergebnisse 

• 7 von 8 Jugendlichen bauten einen Innenbereich
• Beim Bau in SIMS4 ergänzten die Jugendlichen ihre Ideen um praktische Elemente

wie: Toiletten, Beleuchtung, Mülleimer
• Wiederkehrende Elemente in allen Visualisierungen waren: Sitzgelegenheiten,

Dekoelemente, Sportbereich, Entertainment und Grillbereich → sollten ins Konzept
aufgenommen werden

• Der zuvor als besonders wichtig bewertete Gebetsraum wurde von keinen der 
Jugendlichen visualisiert.

• Nicht alle Ideen ließen sich mit der kostenfreien SIMS4 Version visualisieren z.B. 
WLAN Router 



AUSBLICK GROPI_PARK

Wie es weiter geht…



Die nächsten Schritte

1. Es braucht eine Gropi_Crew, 5 - 10 Jugendliche

2. Regelmäßige Treffen – Erarbeitung Konzept

3. Gropi_Crew stellt Ideen bei der degewo vor

4. Finanzierung finden

5. Genehmigungen einholen

6. Umsetzung

Ohne Gropi_Crew, kein Gropi_Park!

Alle 8 Teilnehmer*innen 
haben sich bereit erklärt 
weiter am Projekt 
Gropi_Park zu arbeiten.



Kontakt

Juana Schulze
030-34629503
schulze@sh-stzneukoelln.de

Stadtteilkoordination Gropiusstadt
Lipschitzallee 63
12353 Berlin

mailto:schulze@sh-stzneukoelln.de
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